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Spielerisch 
durch die 
Feiertage

Sport-, Action-, Denkgames –  
die 24 Geschenkvorschläge  

der SonntagsZeitung

1. Dragon age –  
origins (EA)
Im Rollenspiel des Jah­
res ziehen Sie als Mit­
glied einer Kämpfergilde 
gegen eine dunkle Macht 
ins Gefecht. Sie durch­
leben Einführungs­
geschichten, in deren 
Verlauf Sie Entschei­
dungen treffen, die sich 
spürbar auf das Verhalten 
anderer Charaktere 
auswirken. Dragon Age 
glänzt mit einer gross­
artigen Spieltiefe, 
filmreifen Dialogen und 
Schlachtszenen, ist gra­
fisch aber nicht auf der 
Höhe der Zeit und gehört 
nicht in Kinderhände.

+ grossartiges, filmreif 
inszeniertes Epos

Grafik: ★★✩✩
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattform: 360, PC, PS3
Alter: Ab 18 J.
Preis: 75 bis 120 Fr.

2. Chrono Trigger 
(Square Enix)
Als Zeitreisender 
säubern Sie verschie­
dene Epochen von bösen 
Ausserirdischen und 
lernen im Spielverlauf 
viele Charaktere kennen, 
die sich Ihnen anschlies­
sen. Sie lösen Aufgaben 
und fechten spannende, 
rundenbasierte Gefechte 
aus, deren Steuerung 
speziell an den DS 
angepasst wurde. Ein 
Klassiker!

+ Neuauflage mit sinn­
vollen Verbesserungen
- grafisch altbacken

Grafik: ★✩✩✩
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattform: Nintendo DS
Alter: Ab 12 J.
Preis: 65 Fr.

3. Risen (Deep Silver)
Vom Niemand arbeiten 
Sie sich zum starken 
Helden hoch, um eine 
glaubwürdig gestaltete 
Insel samt Einwohnern 
vor Dämonen und Un­
toten zu retten. Kernige 
bis zynische Dialoge 
täuschen über die etwas 
schwache Hintergrund­
geschichte hinweg.  
Für Fans der Gothic-
Reihe ein fehlerarmes 
Pflichtspiel.

+ glaubwürdige Inselwelt 
mit starken Dialogen
- schwache Story, 
verbesserungswürdige 
Spielbalance

Grafik: ★★★✩
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★✩
Plattform: 360, PC
Alter: Ab 16 J.
Preis: 75 bis 110 Fr.

4. Divinity II – Ego 
Draconis (dtp  
Entertainment)
Als Drachenritter müssen 
Sie einen dunklen 
Fürsten stürzen, und Sie 
können sich zeitweise in 
eine fliegende Bestie 
verwandeln. Die detail­
verliebte, charmante 
Fantasy-Welt unterhält 
Sie mit vielen Aufgaben 
und moralischen Ent­
scheidungen, leidet aber 
an Interaktionsarmut 
und anspruchslosen 
Gefechten.

+ charmante Spielwelt
- dümmliche Gegner­
intelligenz; interaktions­
arm

Grafik: ★★★✩
Sound: ★★★✩
Spielspass: ★★★✩
Plattformen: 360, PC
Alter: Ab 12 J.
Preis: 75 bis 85 Fr. 

Rollenspiele

1. The Book of 
Unwritten Tales 
(HMH Interactive)
Gnom Wilbur Wetter­
quarz sucht ein mäch­
tiges Artefakt, das einen 
Krieg in der Fantasy-
Welt zugunsten der 
Guten oder Bösen ent­
scheiden könnte. Das 
Adventure ist vollgepackt 
mit Gags. Dazu gibt es 
einsteigerfreundliche, 
nachvollziehbare Rätsel, 
schräge Nebencharak­
tere und eine ausgezeich- 
nete deutsche Sprach­
ausgabe. Adventure-
Kenner werden aller­
dings unterfordert.

+ wunderschön, witzig
- für Profis zu einfach; 
lahmes Lauftempo.

Grafik: ★★★★
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattform: PC
Alter: Ab 6 J.
Preis: 60 Fr. 

2. The Whispered 
World (Deep Silver)
Als depressiver Clown 
Sadwick retten Sie eine 
charmante, handge­
zeichnete Märchenwelt 
vor einer dunklen Bedro­
hung. Sie erleben eine 
wunderschön erzählte 
Geschichte und lösen 
knackige Rätsel, die 
Einsteiger und Kinder 
unter 12 Jahren doch arg 
überfordern dürften. 
Gewaltfrei, aber schwer.

+ charmante Märchen­
welt
- manche Aufgaben 
schwer, weil abwegig

Grafik: ★★★✩
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattform: PC
Alter: Ab 12 J.
Preis: 65 Fr.

3. Professor Layton 
und die Schatulle 
der Pandora 
(Nintendo)
Sie sind optisch dröge 
Gehirntrainer leid? Dann 
werden Sie an diesem 
Spiel Ihre Freude haben. 
Zahlreiche, nicht immer 
einsteigerfreundliche 
Schiebe-, Frage-, Kom­
binations- und Logik­
rätsel sind in eine 
spannend inszenierte 
Krimigeschichte ein­
gebettet worden. 
Oberstes Ziel: die 
Aufklärung eines 
Mordes.

+ Gehirntrainer im 
Krimikleid
- z. T. schlecht erklärt

Grafik: ★★✩✩ 
Sound: ★★★✩
Spielspass: ★★★✩
Plattform: DS
Alter: Ab 12 J.
Preis: 70 Fr. 

4. Machinarium 
(JoWooD)
Roboter Josef muss 
einen geplanten Terror­
anschlag verhindern  
und kann sich Ihnen 
gegenüber nur mit sym­
bolischen Sprechblasen 
ausdrücken. Sie müssen 
ausloten, was als Nächs­
tes zu tun ist. Stellen­
weise schwierig, letztlich 
aber genial unkonven­
tionell. Da verzeiht man 
die altbackene Grafik.

+ günstig, genial und 
ungewöhnlich
- grafisch unspektakulär

Grafik: ★★✩✩
Sound: ★★✩✩
Spielspass: ★★★✩
Plattform: PC
Alter: Ab 12 J.
Preis: 20 (Download)  
bis 50 Fr.  

Abenteuer-Spiele

App der Woche
Islam Trivia Quiz Der Autor Honoré de Balzac 
meinte: «Die Unwissenheit ist die Mutter aller Ver­
brechen.» Im App-Store ist für 2.20 Franken ein Spiel 
erhältlich, um seine Islam-Kenntnisse zu erweitern. 
Punkte werden im Multiple-Choice-Verfahren 
erzielt, man kann sich mit Mitspielern zu messen.

Technipedia
Streaming bezeichnet die Übertragung von  
Audio- oder Videodaten von einem Server auf  
einen Computer, einen Fernseher oder auf ein 
Handy. Im Gegensatz zu Downloads werden die 
Multimediadaten auf dem Gerät des Konsumenten 
nicht gespeichert.
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