
Multimedia

1. Die Sims 3 
(Electronic Arts)
Wieder dürfen Sie den 
Sims ein Zuhause erstel­
len und für die Erfüllung 
ihrer Alltagsbedürfnisse 
sorgen. Lebensmittel­
zubereitung, Körper­
hygiene und berufliche 
Karriere gehören dazu 
wie soziale Kontakte und 
Liebschaften. Neuer­
dings sind Sie nicht mehr 
auf eine Nachbarschaft 
begrenzt, sondern dürfen 
eine ganze Stadt er­
kunden. Ein Spass für 
die ganze Familie.

+ Spassige Lebens­
simulation mit vielen 
Möglichkeiten
- Wenig Gegenstände im 
Vergleich zum Vorgänger

Grafik: ★★★★
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattform: PC, Mac 
Alter: Ab 6 J.
Preis: 65 bis 85 Fr.

2. Anno 1404 (Ubisoft)
Wie Christoph Kolumbus 
entdecken Sie neue 
Länder, errichten Markt­
plätze und Wirtschafts­
betriebe, bauen Ressour- 
cen ab und schliessen 
Handelsabkommen. 
Krieg lässt sich teilweise 
nicht vermeiden, hätte 
aber etwas umfang­
reicher umgesetzt 
werden können. Dennoch 
ein grafisch beein­
druckendes Aufbauspiel.

+ Stimmungsvolle, 
komplexe Aufbaustrategie
- Kriegsoption etwas 
kurz geraten

Grafik: ★★★★
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattform: PC
Alter: Ab 12 J.
Preis: 70 bis 75 Fr.

3. The settlers  
(Gameloft)
In der hübschen Spiel­
welt errichten Sie Sied­
lungen, bauen Ressour­
cen ab und erschliessen 
neue Gebiete. Kommt 
Ihnen ein fremdes Volk  
in die Quere, führen Sie 
Krieg oder schliessen 
Bündnisse. Das wuselige 
Treiben Ihrer iPhone-
Siedler ist genauso 
niedlich anzuschauen 
wie auf dem PC. Klare 
Kaufempfehlung!
 
+ Für Siedlerfans ein 
Muss! 
- Keine Statistiken  

Grafik: ★★★★
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattformen: iPhone, 
iPod Touch
Alter: Ab 12 J.
Preis: 7.70 Fr. (via 
iTunes)

4. Sim City  
(Electronic Arts)
Jetzt können Sie auch 
von Ihrem iPhone aus als 
Bürgermeister aus einer 
kleinen Siedlung eine 
florierende Metropole 
schaffen. Gewerbe- und 
Industriegebiete bauen, 
Wasser- und Stromver­
sorgung sicherstellen, die 
Kriminalitätsrate niedrig 
halten und für einen 
effektiven Katastrophen­
schutz sorgen. Alles zum 
Wohl Ihrer Bürger.

+ Vielfältige Städtebau­
simulation
- Umständliche 
Bedienung

Grafik: ★★★✩
Sound: ★★★✩
Spielspass: ★★★✩
Plattform: iPhone
Alter: Ab 12 J.
Preis: 12 Fr. (via iTunes)

Strategie-Spiele

1. Fight Night Round 
4 (Electronic Arts) 
Steigen Sie als virtuelle 
Sportgrösse in den Box­
ring. Zur Auswahl gehö­
ren Legenden wie Mike 
Tyson und Muhammad 
Ali. Die Boxkämpfer wir­
ken mit Schweissperlen 
auf der Haut und hervor­
tretenden Adern sehr 
lebensecht. Blaue Flecken 
und blutige Platzwunden 
sind allerdings nichts  
für zarte Gemüter. Ohne 
Zweifel die beste Box­
simulation aller Zeiten; 
das Publikum könnte et­
was glaubwürdiger sein.

+ Die beste und schönste 
Boxsimulation
- Schwacher Online-
Modus

Grafik: ★★★★
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattformen: 360, PS3
Alter: Ab 16 J.
Preis: 70 Fr.

2. Forza Motorsport 
3 (Microsoft)
Mit Rennboliden von 
Aston Martin, Lambor­
ghini und anderen Her­
stellern rasen Sie auf 
bekannten Strecken wie 
der Nürburgring-Nord­
schleife um die Poleposi­
tion. Simulationsprofis 
freuen sich über eine 
realistische Fahrphysik, 
während Einsteiger auf 
Wunsch ihre Fehler mit 
einer Rückspulfunktion 
rückgängig machen 
können.

+ Realistische Renn­
simulation für Einsteiger 
und Profis
- Maximal sieben Gegner

Grafik: ★★★★
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattform: 360
Alter: Ab 12 J.
Preis: 90 Fr. 

3. Pro Evolution 
Soccer 2010 (Konami)
Räumen Sie mit einem 
Fussballteam Ihrer Wahl 
den Uefa-Pokal ab, oder 
spielen Sie sich an die 
Spitze von einer der 
zahlreichen Ligen. PES 
2010 verspricht Fuss­
ballspass vom Feinsten 
und wartet nebenbei mit 
einem umfangreichen 
Managermodus auf. 
Torhüter und Zuschauer 
könnten allerdings 
glaubwürdiger 
reagieren.

+ Umfangreiche Fuss­
ballsimulation
- Torhüter und Zuschauer 
schwächeln

Grafik: ★★★✩
Sound: ★★★✩
Spielspass: ★★★✩
Plattformen: 360, PS3, 
Wii, PSP, DS
Alter: Ab 6 J.
Preis: 70 bis 105 Fr.

4. WWE SmackDown 
vs. Raw 2010 (THQ)
Sie schlüpfen in die Rolle 
bekannter Wrestler wie 
den Undertaker und 
ringen um den Welt­
meisterschaftsgürtel. 
Zahlreiche Spielmodi 
sorgen für Abwechslung, 
auf Wunsch können  
Sie eigene Shows 
erstellen und mit kleinen 
Geschichten versehen. 
Der grosse Umfang  
geht aber auf Kosten der 
Präsentation.

+ Umfangreiche  
Wrestling-Simulation
- Grafisch wäre mehr 
möglich

Grafik: ★★✩✩
Sound: ★★★✩
Spielspass: ★★★✩
Plattformen: 360, PS3, 
Wii, PSP, DS
Alter: Ab 16 J.
Preis: 100 bis 105 Fr. 

Sportsimulationen

1. New Super Mario 
Bros. (Nintendo)
Sie springen und rennen 
durch genial designte 
und mit 3-D-Elementen 
aufgepeppte 2-D-Levels, 
erledigen tierische 
Gegner und suchen 
Geheimnisse. Alles zum 
Wohl der Prinzessin,  
die wieder mal entführt 
wurde. Acht fantasievoll 
gestaltete Welten warten 
auf Sie. Neuerdings 
dürfen sich bis zu drei 
Mitspieler an der Rettung 
beteiligen und kooperie­
ren. Spielspass pur!

+ Kooperativmodus

Grafik: ★★★★
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattform: Wii
Alter: Ab 6 J.
Preis: 75 Fr.

2. Braid (NUmber  
None)
Eine der originellsten 
Knobeleien des Jahres 
im Gewand eines Hüpf­
spiels. Sie lösen knifflige 
Rätsel, müssen um 
Ecken denken oder die 
Zeit vor- und zurück­
spulen, um an wichtige 
Objekte zu gelangen. 
Technisch wirkt Braid 
altbacken, ist bei 
genauerem Hinsehen 
und Hinhören aber 
künstlerisch wertvoll.

+ geniale Knobelei zum 
günstigen Preis
– grafisch unspektakulär 

Grafik: ★★✩✩
Sound: ★★★✩
Spielspass: ★★★★
Plattformen: 360, PC, Mac
Alter: Ab 6 J.
Preis: 20 Fr. (Download)

3. Rock Band 2 (EA)
Dank Controller-Zubehör 
wie Gitarre und Schlag­
zeug werden Spiel­
abende mit der Familie 
vor dem Bildschirm  
zum musikalischen 
Vergnügen. Bekannte 
Rocksongs müssen Sie 
möglichst akkurat nach­
spielen, indem Sie zur 
richtigen Zeit die pas­
senden Tasten drücken. 
Klingt simpel, macht 
aber einen Höllenspass.

+ grossartiger Mehr- 
spielermodus
– Instrumente sind teuer

Grafik:  ★★✩✩
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattform: Wii
Alter: Ab 6 J.
Preis: 80 Fr. (ohne 
Instrumente)

4. Gehirnjoggen  
mit Dr. Kawashima 
(Namco Bandai)
Ab sofort dürfen Sie 
auch auf dem iPhone 
Ihre Hirnzellen fordern. 
Mathe- und Logikaufga­
ben gibt es zuhauf, aller­
dings wird auf eine 
Rahmenhandlung 
gänzlich verzichtet – der 
reine Gehirnsport für 
unterwegs.

+ abwechslungsreiche  
Aufgaben
– keine Handlung,  
schwache Präsentation

Grafik: ✩✩✩✩
Sound: ★★✩✩
Spielspass: ★★★✩
Plattform: iPhone, iPod 
Touch
Alter: Ab 6 J.
Preis: 5.50 Fr.  
(via iTunes)

Party-, Denk- und Hüpfspiele

1. Batman - Arkham 
Asylum (Eidos)
In der Rolle von Batman 
säubern Sie einen Hoch­
sicherheitsknast, der 
vom Erzbösewicht Joker 
besetzt wird. Dank High­
techanzug schwingen Sie 
sich leise durch die Lüfte 
und erledigen Joker-
Schergen aus dem Hin­
terhalt. Offene Kämpfe 
bestreiten Sie mit Schlä­
gen und Tritten. Zudem 
erwarten Sie abwechs­
lungsreiche Rätsel. 

+ Viel Abwechslung, 
grossartige Atmosphäre
- Umgebung statisch

Grafik: ★★★★
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattformen: 360, PC 
PS3
Alter: Ab 16 J.
Preis: 60 bis 90 Fr.

2. Uncharted 2 – 
Among Thieves (Sony) 
Auf der Suche nach 
einem sagenumwobenen 
Juwel geraten Sie in ein 
turbulentes Abenteuer, 
das Sie unter anderem 
nach Nepal und Tibet 
führt. Uncharted 2 fesselt 
mit halsbrecherischen 
Kletteraktionen, einfalls­
reichen Rätseln, for­
dernden Schiessereien 
und Hollywood-reifen 
Zwischensequenzen.

+ Ein brachiales Action- 
Abenteuer
- Teilweise langatmige 	
Schlusskämpfe

Grafik: ★★★★
Sound: ★★★★
Spielspass: ★★★★
Plattformen: PS3 
Alter: Ab 16 J.
Preis: 99 Fr.
3. Grand Theft Auto – 

Chinatown Wars 
(Take 2)
Als chinesischer Mafioso 
bereisen Sie eine fiktive, 
lebendige Stadt mit 
unterschiedlichsten 
Fahrzeugen, liefern  
sich spannende Schies­
sereien und Verfolgungs­
jagden mit anderen 
Organisationen und der 
Polizei. Nebenbei betrei­
ben Sie Drogenhandel 
oder suchen versteckte 
Sammelobjekte. Langzeit- 
spass garantiert!

+ Hohe Abwechslung, 
exzellente Technik
- Onlinemodus schwach

Grafik: ★★★★
Sound: ★★★✩
Spielspass:★★★★
Plattformen: DS, PSP
Alter: Ab 18 J.
Preis: 40 bis 70 Fr.
4. Platz: Call of Duty 

– Modern Warfare 2 
(Activision)
Ein spielerisch fesseln­
des Anti-Terror-Drama 
mit bombastischer 
Action. Die Solokam­
pagne ist recht kurz und 
linear geraten und lässt 
eine logische Handlung 
vermissen. Dafür sorgt 
der Mehrspielermodus 
mit Rangsystem und 
unterhaltsamen Spiel­
varianten für Langzeit­
motivation. Ihr Geld ist 
also gut angelegt.

+ Bombastische Action, 
toller Onlinemodus
- Schwacher Solomodus

Grafik: ★★★✩
Sound: ★★★✩
Spielspass: ★★★✩
Plattformen: 360, PC, PS3
Alter: Ab 18 J.
Preis: 75 bis 105 Fr.

Action-Spiele

✩✩✩✩ voll daneben  ★✩✩✩ na ja  ★★✩✩ passabel  ★★★✩ gut  ★★★★ meisterhaft
360 = Xbox 360, PS3 = Playstation3, PSP = Playstation Portable, DS = Nintendo DS, Wii = Nintendo Wii 

Von Daniel Boll*

Auch im Jahr der Wirtschaftskrise inves­
tierte die Computerspielbranche Millio­
nen in neue Projekte. Dabei legten die 
Hersteller erfreulicherweise wieder mehr 
Wert auf Qualitätssicherung und brach­
ten weniger fehlerhafte Spiele auf den 
Markt als in den Vorjahren. Auch man­
ches Kleinod, das kein Multimillionen­
budget benötigt, eroberte die Spielerher­
zen. 2009 war aber auch das Jahr der 
iPhone-Spiele; mancher Klassiker fand 
den Weg auf Apples Multitalent. Damit 
Sie sich im Dschungel der neuen Games 
nicht verlieren, möchten wir Ihnen die 
Wahl mit 24 Vorschlägen in sechs Kate­
gorien erleichtern. Das Angebot ist viel­
fältig und dürfte jeden Geschmack be­
dienen. Damit Sie manch ein Produkt 
bedenkenlos an junge Spielbegeisterte 
verschenken können, geben wir jeweils 
eine persönliche Altersempfehlung. 
Denn das offizielle PEGI-System, das 
europaweit  Computerspiele altersmäs­
sig einstuft, ist zur Hauptsache eine In­
haltsbeurteilung; die Empfehlung sagt 
nichts darüber aus, ob Kinder auch 
intellektuell oder motorisch mit dem 
Game zurechtkommen. 

* Der Autor ist Redaktor des 
Game-Magazins Gbase.ch.
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