Die schlausten

(Games

Multimedia-Redaktorin Simone Luchetta
hat die besten Geschenktipps
fur Weihnachten zusammengetragen

Wer Computer- und Videospiele
nicht nur vom Hérensagen kennt,
weiss: Sie sind besser als ihr Ruf.
Viele sind witzig, humorvoll, lehr-
reich gar, aber auch spannend
und faszinierend. Bloss: Wie
unterscheidet man die guten von
den schlechten?

Medienkompetenz lautet hier
das Stichwort, das Lehrpersonen
und Eltern umtreiben sollte. Wer
Kinder und Jugendliche erzieht,
muss nicht jeden Medienhype
mitmachen. Aber man sollte alles
daran setzen, dass man weiss, wo-
von bei Facebook die Rede ist
oder welche Computerspiele die
Kids gerade zocken. Laut der
neusten JIM-Studie des deutschen
Medienpddagogischen  For-
schungsverbunds Stidwest be-
zeichnen ein Drittel der Madchen
zwischen 12 und 19 Jahren die
Nutzung von Games als «wichtig»
bis «sehr wichtig»; bei den Kna-
ben gar zwei Drittel.

Eltern sollten mit Nachwuchs
die Games selbst ausprobieren

Deshalb ist es sinnvoll, wenn an-
gehende Lehrerinnen und Lehrer,
wie etwa an der Pddagogischen
Hochschule in Rorschach, in
Workshops theoretisch und prak-
tisch in die Welt der Videogames
eingefiihrt werden. Wollen sich
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FAMILIEN-, PARTY- UND BEWEGUNGSSPIELE

NAT GEO QUIZ -

WILD LIFE (Black Bean)
Das Quizspiel zu den
Themen Natur,
Klimaschutz und Tier-
welt bietet Spass fiir die
ganze Familie. Bis zu
viert kann man sein
Wissen in drei Schwierig-
keitsgraden anhand von
Uber 5000 Fragen prifen.
Ubersichtliche Spiel-
oberflache. Atemberau-
bend sind die in HD-
Qualitat gestochen
scharfen Tier- und
Landschaftsbilder und
die Filmsequenzen von
National Geographic.

= Empfehlung*: ab 10;
System**: Wii, PS3, Xbox

Eltern fit machen, brauchen sie
vor allem zwei Dinge: Zeit und
Interesse. Spielen Sie einmal mit,
und lassen Sie sich erkldren, was
fasziniert. Informieren Sie
sich online auf Seiten wie
Spielfalt.ch oder in Rat-
gebern, wie man Spiele
auch fiir die Schule
nutzen konnte.

Statt Games zu
verbieten, muss es
darum gehen, gute
zu empfehlen, wie
das in Osterreich
die Bundesstelle fiir
«Positivpradikatisie-
rung»  vorbildlich
macht (bupp.at); Spiel-

LERNERFOLG
VORSCHULE CAPT'N
SHARKY (Tivola)
Mit Capt'n Sharky lernen
Kinder spielerisch Buch-
staben, Zahlen und
erstes Englisch.
Gleichzeitig liben
sie Konzentra-
tion und logi-
sches Denken.
So gilt es etwa,
aus 3 Dingen
dasjenige zu
finden, das mit «B» be-

ginnt. — Fir Madchen:
«Prinzessin Lillifee».

falt.ch bietet Eltern eben- : = Empfeh-
falls Orientierungshilfe. | ; lU"Q*:ik: 4;
Auch wir haben getestet und . L ©  System**:
prisentieren hier unsere 24 / ’ ' _ PC, DS
«schlausten» Titel 2010. Die Al- 4 : b’"’j ;
tersempfehlungen geben an, ) O ‘J SIMULATIONEN
von welchem Alter an ein l’l'hl‘ '/

KINECTIMALS

Game tatsdchlich spielbar ist.
Sie entsprechen nicht der Al-
tersfreigabe des Pegi-Systems,
das ausschliesslich Jugend-
schutzkriterien berticksichtigt.
Preise fehlen, da es enorme
Unterschiede gibt. Es lohnt
sich, nicht beim erstbesten
(Online-)Handler zu kau-
fen. Frohe Spieltage!

(Microsoft)

Dieses Game fur den
Bewegungssensor Ki-

| nect lasst kleine Kinder-
herzen schneller schla-
gen: Sie landen auf
einer Insel und dur-
fen sich ein Raub-
katzenbaby aus-
wahlen. Mitihm er-
kunden sie die Um-

|

iPad & Co. losen portable Konsolen ab

gebung, spielen mit
ihm, streicheln es und

Im mobilen Spielemarkt gibt es einen Trend weg von den portablen
Konsolen hin zu iPhone/iPod/iPad, wo die Games ein paar Franken
kosten, fir ein DS-Spiel sind es 50 Franken. Uns haben es diese
kniffligen Point-&-Click-Adventures auf dem iPad angetan:

«Baphomets Fluch», «Puzzle Agent» und «MonkeyIsland 1».

bringen ihm Tricks bei.

Einfach zum Knuddeln!

Spielsteuerung

ohne Gamepad.

= Empfehlung*:
ab 5; System™*: Xbox

360 Kinect

DANCE CENTRAL
(Harmonix)

Von den Tanzspielen fir
Kinect ist Dance Central
das beste. Am Bild-
schirm «shakt» eine vir-
tuelle Tanzerin zu Uber
30 Liedern, die Spielerin
versucht, Bewegungen
und Schritte nachzuah-
men. Armschwenken
reicht nicht - es gilt, das
Knie, den Kopf, die Hand,
den Fuss im richtigen
Moment am richtigen Ort
zu haben, sonst gibts
Abzug. Leider nur Solo-
tédnze mdglich und Zwei-
kampf wechselweise.

= Empfehlung: ab 10;
System: Xbox Kinect

OSCAR, DER BALLON-
FAHRER - TIERISCHE
ABENTEUER [Tivolal
Oscar, der Ballonfahrer
begleitet den Spieler auf
einemn spannenden
Inselabenteuer. Auf der
Expedition missen fan-
tasievolle Knobel-, Kon-
zentrations-, Merk- und
Geschicklichkeitsspiele
bewaltigt werden. So
muss man etwa mit dem
Touchpen die richtige
Zahl Krebse fangen.
Dank totaler Audioaus-
gabe konnen die Spiele
auch von Vorschul-
kindern geldst werden.
= Empfehlung: ab 5;
System: DS

PATRIZIER IV [Kalypso)
Der Spieler schlipft in
die Rolle eines Libecker
Kramers im spaten
Mittelalter, der sich zum
Patrizier hocharbeiten
muss. Es gilt, geschickt
zu bauen, zu handeln und
zu produzieren. Man
lernt ein realistisches
Handelssystem mit
fesselnder Spieltiefe
kennen, bekommt einen
Einblick in die Bliitezeit
der Hanse und kann
Organisationstalent und
strategisches Geschick
entwickeln. Vorbildliche
Videoeinfiihrung.

= Empfehlung: ab 14;
System: PC/Mac

BUZZ! DAS ULTIMATIVE
MUSIK-QUIZ (Sony)
Beim jlingsten Spross
der Quiz-Reihe dreht
sich alles um Musik aus
den letzten Jahrzehnten.
Wie immer stellt der
hassliche Buzz die iiber
1000 Fragen, neu kénnen
aber bis zu 8 Leute
teilnehmen, denen man
dank der Eye-Kamera
das eigene Gesicht ver-
passen kann. Die Fragen
sind teilweise sehr spezi-
fisch. Flr ein kinder-
freundlicheres Spiel wird
die Option «Flr Erwach-
sene» deaktiviert.

= Empfehlung: ab 12;
System: PS3 [Buzzer)

EMIL UND PAULINE AUF
DEM LAND [USM)
Dieses Spiel kombiniert
Wimmelbilder mit
kleinen Games. Die Kin-
der besuchen mit Eishar
Emil und der Pinguinfrau
Pauline einen Bauernhof
und trainieren in einfa-
chen Aufgaben Konzent-
ration, Aufmerksamkeit,
Ged&achtnis und Motorik.
So sind etwa gleichzeitig
vier Gerausche zu horen
und fiinf Gegenstande zu
sehen; der Spieler muss
den Gegenstand ankli-
cken, dessen Gerausch
nicht zu hdren ist.

= Empfehlung: ab 5;
System: PC/Mac

DIE SIMS 3 (EA)

Das virtuelle Puppen-
haus gibt es neu auch fur
Konsolen. Wie gewohnt,
kann man das Leben
seiner Sims bestimmen,
ihre Wiinsche und Be-
dirfnisse erfillen, sie
drgern, musizieren las-
sen oder Karrieren star-
ten. Neu lassen sich Kar-
ma-Krafte freischalten,
die Sims glicklich oder
schon machen. Ausser-
ordentliche Spieltiefe.
Am besten arbeitet rnan
sich nach und nach in die
vielen Moglichkeiten ein.
= Empfehlung: ab 10;
System: PC/Mac, DS, Wii,
PS3, Xbox, iPhone/iPad

*Empfehlung, ab welchem Alter ein Game verstandlich und spielbar ist **PSP: Sony Playstation Portable; PS3: Sony Playstation 3; Xbox: Microsoft Xbox 360; Wii: Nintendo Wii; DS: Nintendo DS und DSi

WII PARTY (Nintendo)
Wii Party spielt man wie
das Vorbild Mario Party
oder Start the Party
[PS3] nicht allein, son-
dern sucht sich bis zu
drei Mitspieler. Mit ihnen
bestreitet man bis zu 80
Mini-Spiele. Die Games
sind variantenreich und
meist] originell. Manch-
mal missen die Spieler
gar kooperieren; diese
Games sind dann beson-
ders geeignet, um sie mit
den Kleinsten oder Opa
anzugehen. Die Steue-
rung mittels Wii-Fernbe-
dienung ist sehrintuitiv.
= Empfehlung: ab 4;
System: Wii

DENK- UND LERNSPIELE

LERNERFOLG GRUND-
SCHULE DEUTSCH
KLASSE 1-4 [Tivola)
Zuerst ein paar Ubungen
und dann ein Bonusspiel!
Als Knobeleien verpackt,
wird der Schulstoff der
Klassen 1 bis 4 trainiert.
So bt man die Recht-
schreibung, muss aus
Silben Worter zusam-
mensetzen oder den pas-
senden Artikel einsetzen.
Dank der Sprachausgabe
sind die Ubungen auch
fur leseschwache Kinder
rmachbar. - Auch fir die
Facher Englisch und
Mathematik erhaltlich.

= Empfehlung: ab é;
System: DS, PC/Mac, Wii

MEINE TIERARZT-
PRAXIS (DTP)

Als Assistenzarzt oder
-arztin der Tiermedizin
behandelt manin einer
im hohen Norden ge-
legenen Rettungsstation
Tiere. Ranger bringen die
kranken Kisten- und
Meerestiere in die Praxis,
wo die Spielenden die
Diagnose stellen, die
Patienten flttern, wagen
und die Wunden behan-
deln. Das Spiel gibt
Einblick in die Arbeit des
Tierarztes und vermittelt
Wissen Uber Delfine, Eis-
baren, Mowen u.a. Tiere.
= Empfehlung: ab §;
System: PC, DS, Wii

App der Woche

—

ACTION UND ABENTEUER

LEGO HARRY POTTER
(Warner Bros.)

Die legendaren Lego-
steine treffen auf Harry
Potter und seine Freunde
und verbinden sich zu
einem witzigen Aben-
teuer. Die Spielenden
durchleben die Jahre 1
bis 4 in der Zauberschu-
le: Es gilt, das Schloss zu
erkunden, Tranke zu
brauen, zu zaubern und
Réatsel zu losen. Die
magische Atmosphére
wurde mit den Legos
blendend eingefangen.
Lesekenntnisse notig.

= Empfehlung*: ab 8,
System**: DS, PSP, PC,
Wii, PS3, Xbox

STRATEGIE

CIVILISATION V

(2K Games]

Im Strategie-Klassiker
wahlt der Spieler einen
historischen Anfiihrer,
entscheidet sich fir
einen Flecken Erde,
grindet dort eine Stadt
und entwickelt eine Zivi-
lisation - von der Antike
bis in die Zukunft. Ohne
Kampf geht das nicht. Es
gilt, eigene Truppen auf-
zubauen - sei es zur Ver-
teidigung. Das runden-
basierte Spiel unterhalt
einen wochenlang und
verlangt viel strategi-
sches Denken und Logik.
= Empfehlung*: ab 15;
System**: PC

RATSEL UND GESCHICKLICHKEIT

SUPER MARIO GALAXY 2
[Nintendo)

Im Jump-"n"-Run-Game
spielt der Klempner
Mario die Hauptrolle. Zur
Rettung von Prinzessin
Peach begibt er sich mit
Dino-Freund Yoshi auf
abenteuerliche Reise ins
Weltall. Man muss Ster-
ne sammeln, Planeten
freispielen und Gegner
besiegen. Das Spiel be-
geistert durch Einfalls-
reichtum und eine va-
riantenreiche Spielewelt.
Bereits 5-J3dhrige kdn-
nen mit einer 2. Wiimote
Sterne sammeln helfen.
= Empfehlung*: ab 10;
System**: Wii

MICKY EPIC (Disney)
Kein versofteter Trick-
film, sondern ein eigen-
standiges Stlick Soft-
ware! Mickys wichtigstes
Instrument ist der Pinsel.
Tunkt erihnin Farbe,
kann er Dinge wie Tiren
zeichnen oder Feinde zu
Freunden machen. Mit
Verdlinner loscht er sie
aus oder lasst Wande
verschwinden. Er lost
hiipfend Ratsel und
kémpft mit Tintenkleck-
sen. Ein Arger ist die
Kamera. Auch Unheim-
liches istim Spiel: nicht
flr kleine Kinder!

= Empfehlung: ab 12;
System: Wii

MIGHT & MAGIC: CLASH
OF HEROES (Ubisoft)
Elfin Anwen, Rittersohn
Godric und drei Freunde
verteidigen in diesem
M&rchen ihre Fantasy-
welt gegen Damonen.
Die Helden miissen man-
chen Kampf bestehen
und gewinnen nur, wenn
der Spieler seine Armee
schlau und taktisch ge-
schickt aufstellt. Liebe-
voll gemacht, knuddelige
Comic-Grafik, dramati-
scher Sound. Das run-
denbasierte Spielprinzip
wird gut erklart.
Mehrspielermodus.

= Empfehlung: ab 8;
System: DS

CREATE (EA)

Electronic Arts Uber-
rascht mit einer originel-
len Spielidee. Create bringt
spielerisch die Gesetz-
massigkeiten der Physik
naher. Zum einen lassen
sich Spielewelten gestal-
ten und mit Farbe und
Requisiten ausstatten und
dekorieren. Spannender
sind die Herausforderun-
gen, bei denen der Spie-
ler mit Kapfchen Objekte
von einem Ort zum
andern bewegen muss.
Dabei darf er bestimmte
Hilfsmittel einsetzen.

= Empfehlung: ab 10;
System: PC/Mac, Wii,
Xbox, PS3

Amanzivision steht seit Freitag bei iTunes zum
Download bereit und ist ein Gratisspiel der Hilfs-
organisation World Vision. Dabei geht es darum,
als Community einen virtuellen Brunnen zu
bauen. Ist dies geschafft, verspricht World Vision,
in Afrika einen wirklichen Brunnen zu stiften.

DRAKENSANG - AM
FLUSS DER ZEIT (DTP)
Das Rollenspiel der Ex-
traklasse Uberzeugt
durch tolle Grafik, bezau-
bernde Welten, guten
Sound, Sprachausgabe
und spannende Spielge-
schichte. Mit Cleverness
muss die Heldin ein
grosses Geheimnis L6-
sen. Im Zentrum stehen
genretypisch Kampfe
gegen das Bose, die sehr
taktisch geflhrt werden
missen. Das Spiel ist mit
4 Charakteren hochkom-
plex und fir Einsteiger
nicht geeignet.

= Empfehlung: ab 14;
System: PC

DIESIEDLER 7
(Ubisoft)

Mit kluger Taktik muss
der Spieler ein bliihen-
des mittelalterliches
Reich mit Macht und
Ansehen aufbauen. Man
beginnt auf einem Stiick
Land mit einem Stein-
metz und einem Holzfal-
ler und baut nach und
nach ganze Produktions-
ketten auf. Es gibt Mog-
lichkeiten, auch ohne
Militdr zu gewinnen. Ein
Tutorial fihrt sorgfaltig
ins komplexe Spielprin-
zip ein. Neu kann man
online zu viert spielen.
= Empfehlung: ab 12;
System: PC

LOGIC CUBES [Kiddinx)
Ein Denksportspass flr
alle, die gerne logisch
Uberlegen. Zehn unter-
schiedliche Knobeleien
mit Uber 570 Leveln gilt
esin kiirzester Zeit zu
losen: Puzzles, knifflige
Zahlenspiele oder
vertrackte Schieberatsel.
Die Aufgaben sind ir-
gendwann sehr schwie-
rig, was den Ehrgeiz
echter Ratselfreunde
umso mehr wecken
diirfte. Versprochen sind
15 Stunden Spielzeit. Die
grafische Darstellung ist
verbesserungswirdig.

= Empfehlung: ab 12;
System: DS

ASSASSIN'S CREED
BROTHERHOOD
[Ubisoft)

Als Assassine Ezio Audi-
tore kampft der Spieler
im Rom des 15. Jahrhun-
derts gegen Verschwi-
rung und Korruption. Im
filmahnlichen Game
kann man 1000 Dinge
selbststandig erkunden,
muss aber auch Auf-
gaben bewaltigen. Man
trifft auf historische
Figuren wie die Borgia
oder Machiavelli, Uber
welche die Datenbank
Auskunft gibt. Online-
Mehrspielermodus.

= Empfehlung: ab 18;
System: PC, Xbox, PS3

PFLANZEN VS.
ZOMBIES (Popcap)
Das Browser- und
mobile Game hat es
jetzt auf den PC und
die Xbox geschafft. Die
Spielidee ist simpel:
Man muss sein Haus
mithilfe von Pflan-
zen gegen Zombies
verteidigen. Dabei
ist der geschickte
Einsatz von Sonnen-
licht das A und Q.
50 Level. Schwie-
rigkeitsgrad steigt.
Viele Mini-Spiele.
= Empfehlung:

ab 10; System:
PC/Mac, Xbox,
iPhone/iPad/iPod

LOST HORIZON

(Deep Silver])

Dieses perfekt gestaltete
Point&Click-Adventure
Uberzeugt mit einer gut
durchdachten Story und
cineastischer Darstel-
lung. Der Spieler geht als
britischer Ex-Soldat
Paddock zuriick ins Jahr
1936 und muss seinen im
Tibet verschollenen
Freund finden. Er reist
durch verschiedene
Lander und knackt
schwierige Ratsel. Das
Game gibt Einblick in
Kulturen und historische
Begebenheiten.

= Empfehlung: ab 14;
System: PC

Techniped

14

DNS ist die Abklirzung fir den Begriff Domain
Name System. Dieses wird zur Umwandlung von
Domainnamen wie www.wikileaks.org in IP-Ad-
ressen wie 213.251.145.96 verwendet und ist
vergleichbar mit einem Telefonbuch, das Namen
mit Telefonnummern verbindet.
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