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24 Spiele fur den 24.

Fussball, Magie, Autorennen und Action:
Die besten Games des Jahres 2013,

SonntagsZeitung

VON SIMONE LUCHETTA
UND ALEXANDRA BROHM

Computerspiele stehen nicht nur
auf den Wunschzetteln von
Kindern, sondern zunehmend
auch von Erwachsenen. Damit
sich das Christkind im Wust des
Angebots nicht verliert, haben wir
hier eine Vorauswahl getroffen
und stellen unsere 24 Besten des
Jahres 2013 vor.

Unsere personlichen Highlights
waren «The Last of Us», GTA5 und
das erfrischend andere «Beyond:
Two Souls». Wir unterhielten uns
grossartig mit dem hiipfenden
Rayman von «Rayman Legends»
und kamen als Mario-Fans mit
«Super Mario 3D World» endlich
auch auf der Wii U auf unsere
Kosten. Diese hat es mit dem Mehr-
spieler-Modus auch unserem
Nachwuchs besonders angetan.

Das Game-Jahr 2013 war ge-
pragt vom Next-Gen-Gaming, al-
so vom Spielen mit Konsolen der
néchsten Generation. Wahrend
Sony noch rechtzeitig vor Weih-
nachten seine Playstation 4 auf
den Markt brachte, hat es Micro-
soft nicht geschafft, die neue Xbox
One in die hiesigen Laden zu
liefern. Wer also schon eine Kon-
sole hat, wartet besser mit dem
Kauf einer neuen. Die Preise wer-
den fallen — die PS4 kostet stolze
450 Franken —, und die (wenigen)
Nex-Gen-Titel konnen nur noch
besser werden.

Wenn doch eine Konsole unter
den Baum soll, dann eine «alte»
Xbox 360 oder PS3, die es jetzt fiir
200 Franken gibt; in zwei Jahren
ist es fiir die neue Generation im-
mer noch friih genug, wenn die
Spiele voll ausgereift sind. Wem
indes das gemeinsame Spiel vor
dem TV wichtig ist, der ist bei der
Familienkonsole WiiU schon jetzt
genau richtig.

Bevor Sie nun losstiirzen und
Games fiir Thre Enkel, Thre Nich-
te oder den Gotti posten, klaren
Sie ab, welche Plattform dort zu
Verfiigung steht (siehe Kasten).
Unsere Altersempfehlungen be-
ziehen sich nicht nur auf den
Inhalt, sondern auch auf den
Schwierigkeitsgrad des Spiels.
Auf Preisangaben verzichten wir,
weil sie sehr unterschiedlich sind.
Am gilinstigsten shoppen Sie
Games im Internet. Frohes Fest.

Konsolen-ABC

Wir benutzen folgende
Abkirzungen fur die Plattformen:
PS3 = Playstation 3

PS4 = Playstation 4

PSV = Playstation Vita (portabel)
360 =Xbox 360

One =Xbox One

Wii = Nintendo Wii

WiiU = Nintendo Wii U

3DS = Nintendo 3 DS (portabel)
PC = Windows-Computer

Mac = Apple-Computer

| BATTLEFIELD 4

DISNEY INFINITY

 [DISNEY INTERACTIVE)

GAME & WARIO

- Disney hat hier schamlos
 bei Activision abgekup-

~ fert. Wie bei «Skylan-

' ders» gilt es, die drei

3-D-Figuren auf eine
Plattform zu stellen, da-
mit sie im Spiel erschei-
nen. Dann enden die Par-

4| allelen, und es gibt Play-

sets: Es warten Comic-
Filmwelten voller Aben-
teuer, die zu zweit noch
mehr Spass machen.
Ab 8. [Pegi 7+); fiir PC,
PS3, 360, WiilU, Wii;
offline 1-2 Spieler

Rétsel & Strategie

WONDERBOOK - BUCH

.\ DER ZAUBERTRANKE

Nachdem sich beim
letzten Buch alles um
Zauberspriiche drehte,
sind jetzt die Zauber-
tranke dran. Ausgeriistet
mit Playstation-Kamera,
Wonderbook und Move-
Controller als Zauber-
stab, macht sich der
Spieler mithilfe des
Oberzauberers ans Tran-
kebrauen - Augmented-
Reality-Technik macht es
maglich. Es hat sich aber
bald ausgezaubert.

= Ab 7J.; PS3; 1 Spieler

ASSASSIN’S CREED 4:
BLACK FLAG (UBISOFT)
Zum 6. Mal unternimmt
Ubisoft eine Expedition in
die Vergangenheit - nun
reist man als Pirat durch
die Karibik. Die Wasser-
effekte sind eine grafi-
sche Wucht. Die See-
schlachten in der offenen
Welt verleihen dem Spiel
Einzigartigkeit, und im
Mehrspielermodus kann
man eigene Spielmodi
erschaffen.

= Ab 18J.; PS4, PS3,
One, 360, WiiU, PC;
offline 1, online 2-8 Sp.

Familie & Party

WIIPARTY U [NINTENDO)
Diese bunte Sammlung
aus Uber 80 Spielen dirf-
te in manchem Haushalt
das analoge «Ravens-
burger Spielemagazin»
ersetzen. Bis zu vier
Spieler konnen damit
Brett- und andere Games
auf dem TV geniessen.
Dabei werden die Mog-
lichkeiten des Gamepad
vielfaltig genutzt, Bei der
8-jdhrigen Mittesterin ist
die Modeschau beson-
ders gut angekommen.

= Ab 6J. [Pegi 3+);

WiiU; offline 1-5 Spieler

RISE OF VENICE
(KALYPSO)

Als Giacomo di Narni gilt
es in dieser Wirtschafts-
simulation a la «Die
Patrizier» im Venedig von
1455 ein Handelsimpe-
rium aufzubauen. Durch
geschicktes Handeln und
kleine Gefalligkeiten
steigt der Spieler in der
venezianischen
Gesellschaft auf. Das
Handelssystem ist durch-
dacht, die Atmosphare
gut getroffen.

=Ab 14 J. (Pegi 12+); PC;
offline 1, online 1-4 Sp.

SKYLANDERS SWAP
FORCE (ACTIVISION)

Das Prinzip mit den phy-
sischen Figuren hat be-
reits Nachahmer gefun-
den, nun bringt Activision
etwas Neues: Die Skylan-
ders bestehen aus zwei
Teilen, die sich kombinie-
ren lassen. Auch ein
neues Spiel gibt es dazu,
aber ohne Innovationen -
Fans kommen dennoch
auf ihre Kosten. Argerlich
ist, dass das alte Portal
nicht mehr funktioniert.
= Ab 5J. (Pegi 7+); alle
Konsolen; offline 1-2 Sp.

JUST DANCE KIDS 2014
(UBISOFT)

Wie beim grossen Vorbild
«Just Dance» geht es
darum, zu den Uber

30 Songs zu tanzen und
sich dabei moglichst
gleich wie die Tanzer und
Sangerinnenam TV zu
bewegen. Die Version
richtet sich an ein junges
Publikum, das dank ein-
facheren Choreografien
und Schrittfolgen deut-
lich mehr Erfolgserleb-
nisse verbuchen kann.

= Ab 6 J. [Pegi 3+];

Wii, WiiU, 360

THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK BETWEEN
WORLDS (NINTENDO)
Elfenbub Link erkampft
sich mit Schwert, Bogen
und Schild seinen Weg an
den Gegnern vorbei.
Doch um ans Ziel zu
gelangen, ist das Ldsen
von kniffligen Ratseln
genauso wichtig. Dabei
helfen ihm neue Fahig-
keiten wie sich in ein
Gemalde zu verwandeln.
Unterhaltsame Stunden
fur Gross und Klein.

= Ab 7 J.; 3DS; offline 1,
online 1-2 Spieler

THE LAST OF US (SONY)
Es ist eine dustere Welt,
durch die man mit Heldin
Ellie und ihrem Begleiter
Joel stapft oder meist
schleicht. Sich vor
Fieslingen und mutierten
Monstern verstecken ist
neben dem Kampfen eine
der Hauptaufgaben in
diesem Spiel von den
Machern der Uncharted-
Reihe. Ein grosses Plus
des Titels ist, wie sich die
Beziehung zwischen Ellie
und Joel entwickelt.

= Ab 18J.; PS3; offline 1,
online 8 Spieler

GAME & WARIOD
(NINTENDO)

Die Spielesammlung lebt
von den vielseitigen
Einsatzmdglichkeiten
des Wiil-Gamepads. Mal
fungiert es als Kamera,
dann als Pfeile
schiessender Bogen,
oder man lenkt damit
einen Skifahrer. Am bes-
ten angekommen ist eine
Art Montagsmaler. Man
spielt allein, am meisten
Spass macht es

mit anderen.

= Ab 8J. [Pegi 7+);

Wii U; offline 1-5 Spieler

BATTLE WORLDS:
KRONOS [CRIMSON COW]
«Battle Worlds» ist etwas
flr Fans klassischer
Rundenstrategiespiele.
Im erbitterten Kampf um
die Thronfolge auf
Kronos schiebt der
Spieler Zug um Zug seine
hiibsch animierten Pan-
zerchen und Patrouillen-
boote geduldig ein (!)
Feld vorwarts. Die
kiinstliche Intelligenz
liberzeugt, die Karten
konnten animierter sein.
= Ab 14J. (USK 12+);

PC, Mac, Linux; 1 Spieler

BEYOND: TWO SOULS
(SONY)

Es ist beinahe ein biss-
chen unheimlich, wie
lebendig das Gesicht von
Hauptfigur Jodie wirkt.
Das macht es leichter,
sich in diesem interak-
tiven Actionfilm mit ihr zu
identifizieren. Jodies
Schicksal ist untrennbar
mit der Seele eines Toten
verbunden, dessen Part
der Gamer in der
packenden Lebensge-
schichte der Heldin teil-
weise auch Gbernimmt.
= Ab16J.; PS3; 1-2 Sp.

=

SUPER MARIO 3D
WORLD (NINTENDO)
Der Spieler hiipft als
Mario, Luigi, Toad oder
Peach von einem Mini-
Level zum nachsten, um
im Wettlauf gegen die
Zeit Sterne einzusam-
meln. Die putzigen Wel-
ten sind abwechslungs-
reich, das neue Katzen-
kostiim ist schnell lieb
gewonnen. Witzig ist die
Einbindung des Game-
pads: Pustet man hinein,
haut es die Gegner um.
= Ab 7J. [Pegi 3+); WiiU;
offline 1-4 Spieler

CALL OF DUTY: GHOSTS
(ACTIVISION)

Auch beim neuen «Call
of Duty» gibt es keine
elaborierte Hintergrund-
geschichte. Und das istin
Ordnung so. Wer das
Game startet, dem gehts
um Action. Daran andert
auch der Hund in der
neuen Folge wenig.
Grundlegende Neuerun-
gen gibt es nicht, dafiir
einige neue Multiplayer-
Kampagnen.

= Ab 16 J.; PS3, PS4, 360,
One, WiiU, PC; offline 1-2,
online 12 Spieler

FIFA 14 (EA)

Das alljahrliche Update
fur den virtuellen Fuss-
ball hat dieses Jahr einen
wichtigen Schritt in Rich-
tung Realitat gemacht.
Das Gameplay ist unbe-
rechenbarer geworden,
und echter Fussball ist
das schliesslich auch oft-
mals. Auch den Ball mit
dem Korper abzuschir-
men, ist nun eher mog-
lich. Alles in allem ein
lohnenswertes Update.

= Ab 6J. (Pegi 3+]; alle
Konsolen; offline 1-7,
online 22 Spieler
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| BATTLE WORLDS: KRONOS__:

Jump & Run

TEARAWAY (SONY)
«Tearaway» scheintin
einer Origami-Welt zu
spielen, und weil alles
aus Papier ist, gelten an-
dere Regeln. Die Hauptfi-
gur soll dem Spieler, der
die Sonne verkorpert,
eine Nachricht Gberbrin-
gen. Dabei missen wir
ihm helfen - indem wir
mit unseren Fingern die
Moaglichkeiten der PS Vita
geschickt ausnutzen. Ein
frisches, innovatives
Jump-&-Run-Game.

= Ab 7J. [Pegi 3+);

PSV; 1 Spieler

BATMAN ARKHAM
ORIGINS [WARNER)

Das neue Batman-Game
ist ein Prequel zu den
vorherigen Folgen. Man
spielt einen jungen Bat-
man und bekommt es mit
verschiedensten Figuren
aus dem Comic-Univer-
sum zu tun. Am lohnens-
wertesten ist der epische
Kampf mit dem fies grin-
senden Joker. Origins
halt erfreulicherweise
das Niveau der Vorgan-
gertitel.

= Ab 16J.; 360, PS3, WiiU,
PC; offline 1, online 8 Sp.

NEED FOR SPEED:
RIVALS (EA)

Die Grafik ist atemberau-
bend, egal ob auf der 3.
oder 4. Konsolengenera-
tion. Gelungen ist auch
der flexible Onlinemodus,
jederzeit kann man die
Seiten wechseln. Als
Strassenrowdy muss
man aufpassen, dass
man Punkte ins Trockene
bringt, was in der offenen
Welt nicht immer leicht,
aber unterhaltsam ist.

= Ab 6 J. [Pegi 7+) ;

PS3, P54, 340, One, PC;
offline 1, online 6 Spieler

RAYMAN LEGENDS
(UBISOFT)

Jump & Run vom Aller-
feinsten! Wir hiipfen,
hetzen, schwimmen und
schwingen uns durch die
witzig und liebevoll
gezeichneten Welten,
geben dabei garstigen
Mannchen auf die Riibe,
befreien Freunde und
fliegen mit dem Propel-
lerhaar (ber Hinder-
nisse. Die WiiU-Version
glanzt durch witzige Ver-
wendung des Gamepad.
= Ab 7J.; WiiU;

offline 1-4 Spieler

GRAND THEFT AUTO V
[ROCKSTAR)

Man liebt es, oder man
hasst es. Kaum ein Spiel
provoziert so heftige
Reaktionen wie die
«Grand Theft Auto»-Rei-
he. Dass vieles mit einem
Augenzwinkern daher-
kommt, geht dabei haufig
vergessen. GTA V ist ein
gelungenes Update, auf
die Folterszene am
Schluss hatte Rockstar
verzichten kénnen. Flr
Kinder nicht geeignet.

= Ab 18J.; PS3, 360;
offline 1, online 16 Spieler

GRAN TURISMO 6
(SONY)

GTé lohnt sich fiir alle,
die auf der Konsole gerne
das Gaspedal driicken.
Im Karrieremodus ist es
nicht schwer, voranzu-
kommen, und kleine
Nebenmissionen
beispielsweise auf dem
Mond sorgen fiir den
notigen Spass. Unver-
schamt sind nur die
Kosten fir spezielle
Wagen im Onlineshop
gegen echtes Geld.

= Ab 5J. [Pegi 3+); PS3;
offline 1-2, online 16

die Sie unter den Christbaum legen kdonnen

GIANA SISTERS:
TWISTED DREAMS
(BITCOMPOSER)

Dieses Indiegame wurde
dank Kickstarter méglich
- heute gibt es Versionen
fiir Xbox 360 und PS3.
Seine Grafik besticht mit
bunten Welten voller ein-
fallsreicher Details. Zum
andern halt einen eine
spannende Geschichte
samt Hammer-Musik bei
der Steuerung. Zu Recht
Kindersoftwarepreis-
Gewinner Tommi 2013.

= Ab 10J. (Pegi 7+); WiiU,
PC, PS3, 360; 1 Spieler

BATTLEFIELD 4 (EA)

Die neue «Battlefield»-
Folge kdmpfte mit tech-
nischen Problemen, die
inzwischen behoben sind.
In der Kampagne geht es
um Kampfe in China,
doch die Geschichte ist
zweitrangig. Einige wich-
tige Detailneuerungen
sind gelungen, so ein
optimierter Ziel- und
Duckmodus und eine
Trainingsmoglichkeit flir
Heli-[Bruch)]-Piloten.

= Ab 18J.; PS3, PS4,
360, One, PC; offline 1,
online 64 Spieler

ZOO TYCOON
[MICROSOFT)

Auf dem PC kann man
schon lange einen Zoo
aufbauen, nun bringt
Microsoft die
Simulation auf die
Konsolen. Das recht
einfache Handling eignet
sich gut fir Kinder, die
Gehege aufbauen, Tiere
futtern und Wege anle-
gen mochten. Einzig die
Grafik scheint noch nicht
in der Konsolenwelt
angekommen zu sein.

= Ab 5. [Pegi 3+); 360,
One; offline 1, online 4

-
‘.‘P’\«'

L]

1

GIANA SISTERS: TWISTED DREAMS

NEED FOR SPEED RIVALS



