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КроликиКролики –– этоэто нене толькотолько
ценныйценный мехмех, , ноно ии......

... ... возможностьвозможность повыситьповысить
эффективностьэффективность работыработы припри
помощипомощи мобильныхмобильных решенийрешений



СодержаниеСодержание

ПлатформаПлатформа Microsoft Windows XP Microsoft Windows XP 
EmbeddedEmbedded

ПлатформаПлатформа Microsoft Windows MobileMicrosoft Windows Mobile

ПлатформаПлатформа Tablet PCTablet PC



ВстроенныеВстроенные системысистемы

Windows XP EmbeddedWindows XP Embedded
ОснованаОснована нана Windows XP ProfessionalWindows XP Professional

ПолнаяПолная программнаяпрограммная совместимостьсовместимость сс
настольнойнастольной версиейверсией

БолееБолее 10000 10000 различныхразличных компоненткомпонент

Windows CEWindows CE
ОперационнаяОперационная системасистема реальногореального
временивремени

ИзначальноИзначально разработанаразработана длядля
использованияиспользования вово встроенныхвстроенных
системахсистемах

http://msdn.microsoft.com/embedded/xp/default.aspx


Windows XP EmbeddedWindows XP Embedded

РазличныеРазличные вариантыварианты загрузкизагрузки
УдаленнаяУдаленная загрузказагрузка

PXE, Flash, CDPXE, Flash, CD--ROM, HDDROM, HDD

Enhanced Write FilterEnhanced Write Filter
РаботаРабота безбез записизаписи нана дискдиск

АвтономныеАвтономные устройстваустройства
БезБез мониторамонитора, , клавиатурыклавиатуры, , мышимыши

Device Update AgentDevice Update Agent



WindowsWindows EmbeddedEmbedded StudioStudio
НаборНабор инструментовинструментов длядля созданиясоздания образовобразов
операционнойоперационной системысистемы

Target AnalyzerTarget Analyzer
СборСбор информацииинформации оо целевомцелевом устройствеустройстве

Target DesignerTarget Designer
СозданиеСоздание образовобразов операционнойоперационной системысистемы

Component DesignerComponent Designer
СозданиеСоздание новыхновых компоненткомпонент

Component DatabaseComponent Database
ИнформацияИнформация оо доступныхдоступных компонентахкомпонентах

Component Database ManagerComponent Database Manager
ИмпортИмпорт новыхновых компонентовкомпонентов вв БДБД



ЦиклЦикл разработкиразработки



Windows CEWindows CE 5.05.0
ОперационнаяОперационная системасистема
МногоплатформеннаяМногоплатформенная -- ARM, ARM, SHxSHx, MIPS, x86, MIPS, x86

..NET Compact FrameworkNET Compact Framework

РазвитыеРазвитые коммуникационныекоммуникационные
возможностивозможности

IrDA, Bluetooth, IrDA, Bluetooth, WiWi--FiFi (802.11x)(802.11x)

РазвитыеРазвитые мультимедийныемультимедийные возможностивозможности

ВстроенныеВстроенные серверасервера

ДоступДоступ кк исходномуисходному кодукоду ((болееболее 22,5,5 млнмлн. . 
строкстрок) ) 
ВозможностьВозможность внесениявнесения измененийизменений вв кодкод



СредстваСредства разработкиразработки
Platform BuilderPlatform Builder

New Platform WizardNew Platform Wizard

ВыборВыбор компонетновкомпонетнов длядля использованияиспользования вв
системесистеме

ДрайвераДрайвера, , службыслужбы, , приложенияприложения

ПостроениеПостроение выполняемоговыполняемого образаобраза системысистемы

СозданиеСоздание Platform SDKPlatform SDK
НаборНабор инструментовинструментов длядля разработкиразработки подпод целевоецелевое
устройствоустройство

ОтладкаОтладка ии тестированиетестирование системысистемы
Kernel TrackerKernel Tracker

Performance MonitorPerformance Monitor

Platform MonitorPlatform Monitor



РесурсыРесурсы
Windows XP EmbeddedWindows XP Embedded

httphttp://://msdn.microsoft.commsdn.microsoft.com//embeddedembedded//ww
indowsxpembeddedindowsxpembedded

Windows CEWindows CE
httphttp://://msdn.microsoft.commsdn.microsoft.com//embeddedembedded//ww
indowsceindowsce

Windows XP Embedded and Windows Windows XP Embedded and Windows 
CE Evaluation KitCE Evaluation Kit

http://http://www.windowsembeddedkit.comwww.windowsembeddedkit.com//



ВозможностиВозможности мобильныхмобильных платформплатформ

((--)) ФункциональностьФункциональность (+)(+)

Windows MobileWindows Mobile

Tablet PCTablet PC
•• ПолнаяПолная поддержкаподдержка
редактированияредактирования ии созданиясоздания
документовдокументов

•• ЗапискиЗаписки ии рукописныерукописные
аннотациианнотации

•• КлавиатурныеКлавиатурные илиили перьевыеперьевые
вв зависимостизависимости отот сценариясценария
использованияиспользования

•• МетодыМетоды вводаввода сс помощьюпомощью
перапера, , клавиатурыклавиатуры ии голосаголоса

•• ПолныйПолный .NET framework.NET framework
•• API API распознаванияраспознавания
рукописногорукописного вводаввода ии голосаголоса

Pocket PCPocket PC
•• ПросмотрПросмотр ии
вводввод
информацииинформации

•• РаботаРабота сс Office, Office, 
Exchange Exchange ии SQL SQL 
ServerServer

•• .NET Compact .NET Compact 
FrameworkFramework

•• ASP.NET ASP.NET 
элементыэлементы
управленияуправления

ИнтеллектуИнтеллекту--
альныеальные

персональныеперсональные
устройстваустройства

•• ОдносторонняяОдносторонняя
сетьсеть

•• ПолучениеПолучение
информацииинформации
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СмартфоныСмартфоны
•• ИнтеграцияИнтеграция
телефонателефона ии
КПККПК

•• ОсновноеОсновное
просмотрпросмотр
информацииинформации

•• РаботаРабота сс
Outlook Outlook ии
ExchangeExchange

•• .NET Compact .NET Compact 
FrameworkFramework

•• ASP.NET ASP.NET 
элементыэлементы
управленияуправления



КартаКарта Windows MobileWindows Mobile

ДоступныеДоступные

средствасредства

.NET CF .NET CF ““WhidbeyWhidbey””
MFC 8.0, ATL 8.0MFC 8.0, ATL 8.0

ПоддержкаПоддержка
управляемогоуправляемого кодакода

Notification broker, Notification broker, 
Location, Camera, Location, Camera, 
Watson, D3DM, Watson, D3DM, 

.NET CF SP2.NET CF SP2

VGA (PPC)VGA (PPC)
QVGA (SP)QVGA (SP)
SquareSquare
LandscapeLandscape

ATL 4.2, .NET CFATL 4.2, .NET CF

Enhanced Emulator Enhanced Emulator 
Configuration Mgr,Configuration Mgr,
Bluetooth, SMSBluetooth, SMS

MFC, MFC, ATL ATL 

Active SyncActive Sync
Connection MgrConnection Mgr
MAPIMAPI
OBEXOBEX
TelephonyTelephony

MFC MFC 

Win32,Win32,
POOMPOOM

ЛучшийЛучший

инструментинструмент
VS VS ““WhidbeyWhidbey””
(C#, VB.NET, (C#, VB.NET, 
C++)C++)

eVCeVC 3 3 (C++)(C++)
eVCeVC 4 4 (C++)(C++)

VS.NET 2003 VS.NET 2003 
(C#, VB.NET)(C#, VB.NET)

eVCeVC 3 3 (C++)(C++)
eVCeVC 4 4 (C++)(C++)

VS.NET 2003VS.NET 2003
(C#, VB.NET)(C#, VB.NET)

eVCeVC 3 3 (C++)(C++)
eVBeVB 3 3 (VB)(VB)

eVCeVC 3 3 (C++)(C++)
eVBeVB 3 3 (VB)(VB)

ЯдроЯдро ОСОС WinCEWinCE 5.05.0WinCE 4.2WinCE 4.2WinCE 4.2WinCE 4.2WinCE 3.0WinCE 3.0WinCE 3.0WinCE 3.0

УстройстваУстройства БудущиеБудущие
Windows Windows 

MobileMobile
20032003

Second EditionSecond Edition200320032002200220002000

http://www.geek.com/hwswrev/pda/ppcphone/webshot.jpg


ПлатформаПлатформа Microsoft Windows Microsoft Windows 
MobileMobile сегоднясегодня

Pocket PC 2002Pocket PC 2002

Windows Mobile 2003Windows Mobile 2003
.NET Compact Framework.NET Compact Framework

УлучшенияУлучшения вв Pocket Internet ExplorerPocket Internet Explorer

РазличныеРазличные доработкидоработки

Windows Mobile 2003 Second EditionWindows Mobile 2003 Second Edition
ПоддержкаПоддержка высокихвысоких разрешенийразрешений
(640(640xx480)480)

ПоддержкаПоддержка ««ландшафтнойландшафтной»» ориентацииориентации



ПлатформаПлатформа разработкиразработки Windows MobileWindows Mobile

DisplayDisplay
USB or SerialUSB or Serial

ProcessorProcessor
MemoryMemory

GSM/GPRSGSM/GPRS
CDMA/1xRTTCDMA/1xRTT

УстройстваУстройства WiFiWiFi
BluetoothBluetoothРадиоРадио

ДрайвераДрайвера

Windows MobileWindows Mobile CE DBCE DB
ActiveSyncActiveSync

Pocket OutlookPocket Outlook
Pocket Internet ExplorerPocket Internet Explorer
Windows Media PlayerWindows Media Player

Windows CEWindows CE

ПрограммнаяПрограммная платформаплатформа (API)(API)

Home ScreenHome Screen
User Interface/ShellUser Interface/Shell
HTML ControlHTML Control

GAPIGAPIRemote APIRemote API
ConfigurationConfiguration
BluetoothBluetooth
SecuritySecurity

Connection ManagerConnection Manager
TAPITAPI
SMS  SMS  
MAPI  MAPI  
POOM  POOM  
ActiveSyncActiveSync

МултимедиаМултимедиаКоммуникацииКоммуникацииУправлениеУправление ИнтерфейсИнтерфейс

ADO CEADO CE
XMLXML
CE DBCE DB
OLE DBOLE DB

ДанныеДанные

NativeNative

Win32Win32

MFCMFC ATLATL

ManagedManaged

.NET Compact.NET Compact
FrameworkFramework

Server sideServer side

ASP .NETASP .NET
Mobile ControlsMobile Controls

РеальныйРеальный

Win32Win32

MFCMFC ATLATL
УправляемыйУправляемый
.NET Compact.NET Compact

FrameworkFramework

СерверныйСерверный
ASP .NETASP .NET

Mobile ControlsMobile Controls

Embedded VC++Embedded VC++ Visual Studio .NETVisual Studio .NET



СредстваСредства разработкиразработки
приложенийприложений

Embedded Visual C++ 4.0 SP4Embedded Visual C++ 4.0 SP4
ЛюбойЛюбой Native Native кодкод

Visual Studio .NET 2003Visual Studio .NET 2003
ЛюбойЛюбой управляемыйуправляемый кодкод

ПриПри наличииналичии нана устройствеустройстве .NET.NET Compact Compact 
FrameworkFramework

ПрограммныйПрограммный эмуляторэмулятор устройствустройств Pocket PCPocket PC

ДляДля поддержкиподдержки Windows Mobile 2003 Windows Mobile 2003 ии
Windows Mobile 2003 SE Windows Mobile 2003 SE необходимнеобходим SDKSDK ии
наборнабор эмуляторовэмуляторов



Native Native илиили Managed?Managed?

NativeNative
ВысокаяВысокая производительностьпроизводительность

МалыйМалый размерразмер образаобраза

ПрямойПрямой доступдоступ кк устройствамустройствам

ManagedManaged
БыстраяБыстрая разработкаразработка

ДоступДоступ кк Web ServicesWeb Services

БиблиотекаБиблиотека классовклассов .NET Compact .NET Compact 
FrameworkFramework



ЕщеЕще вариантыварианты

СерверноеСерверное приложениеприложение
ВозможнаВозможна поддержкаподдержка широкогоширокого классакласса
мобильныхмобильных устройствустройств

НеобходимоНеобходимо достаточнаядостаточная полосаполоса
пропусканияпропускания соединениясоединения

Mobile Internet ToolkitMobile Internet Toolkit
MobileMobile--совместимыесовместимые вебвеб--приложенияприложения

ASP.NET Mobile ControlsASP.NET Mobile Controls
СерверСервер генерируетгенерирует cHTMLcHTML кодкод



ASP.NET Mobile ControlsASP.NET Mobile Controls
СерверСервер генерируетгенерирует cHTMLcHTML кодкод
СовместимыйСовместимый сс болееболее чемчем 30 30 устройствамиустройствами

КонтейнерныеКонтейнерные елементыелементы
управленияуправления ((Form, Panel)Form, Panel)
поддерживаютподдерживают разбиениеразбиение нана
страницыстраницы ((paginationpagination))

БольшинствоБольшинство елементовелементов
управленияуправления аналогичноаналогично
обычнымобычным элементамэлементам
управленияуправления ASP.NETASP.NET



eVCeVC++ 4.0 ++ 4.0 илиили Visual Studio .NETVisual Studio .NET
Embedded Visual C++ 4.0Embedded Visual C++ 4.0
ИнтегрированнаяИнтегрированная инструментальнаяинструментальная оболочкаоболочка
СоздаетСоздает ““nativenative”” исполняемыеисполняемые модулимодули
ЯзыкиЯзыки: C, C++: C, C++
APIs: Win32 API, MFC, ATL & WTLAPIs: Win32 API, MFC, ATL & WTL
ДляДля поддержкиподдержки новыхновых возможностейвозможностей Windows Windows 
Mobile 2003 Second Edition Mobile 2003 Second Edition необходимнеобходим SP3 SP3 

Visual Studio .NET 2003Visual Studio .NET 2003
СоздаетСоздает ““управляемыеуправляемые”” исполняемыеисполняемые модулимодули
ЯзыкиЯзыки: C#, Visual Basic .NET, Managed C++: C#, Visual Basic .NET, Managed C++
API: .NET Compact FrameworkAPI: .NET Compact Framework
СозданиеСоздание мобильныхмобильных ASP.NET ASP.NET приложенийприложений



.NET Compact Framework.NET Compact Framework

SystemSystem

System.DataSystem.Data System.XmlSystem.Xml

System.WebSystem.Web

GlobalizationGlobalization
TextText
SecuritySecurity
CollectionsCollections

ResourcesResources
ReflectionReflection
NetNet
IOIO

ThreadingThreading
DiagnosticsDiagnostics

ADO.NETADO.NET
SqlServerCeSqlServerCe
SqlClientSqlClient XmlDocumentXmlDocument

Common LanguageCommon Language
RuntimeRuntime

InteropServicesInteropServices

SecuritySecurity

ServicesServices
DescriptionDescription
DiscoveryDiscovery
ProtocolsProtocols System.DrawingSystem.Drawing

Drawing2DDrawing2D

TextText

System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms

DesignDesign ComponentModelComponentModel

Reader/WritersReader/Writers



ОсновныеОсновные свойствасвойства .NET CF.NET CF

ЭффективнаяЭффективная средасреда выполнениявыполнения

БиблиотекаБиблиотека классовклассов сходнаясходная сс полнойполной .NET .NET 
FrameworkFramework

Windows FormsWindows Forms

РаботаРабота сс даннымиданными ии XMLXML

СозданиеСоздание клиентовклиентов длядля WebWeb--службслужб

ПоддержкаПоддержка работыработы попо ИКИК--портупорту



ОтличияОтличия отот настольнойнастольной версииверсии

РеализованыРеализованы нене всевсе вариантыварианты перегрузкиперегрузки
методовметодов

НеНе поддерживаютсяподдерживаются XPathXPath ии XSLTXSLT

НеНе реализованареализована бинарнаябинарная сериализациясериализация

НеНе поддерживаетсяподдерживается GDI+, GDI+, толькотолько GDIGDI

НетНет поддержкиподдержки печатипечати

НеНе поддерживаетсяподдерживается RemotingRemoting



.NET Common .NET Common 
ИсполняющаяИсполняющая системасистема

ОсновныеОсновные функциифункции длядля
исполненияисполнения приложенийприложений

АвтоматическаяАвтоматическая сборкасборка мусорамусора
АлгоритмАлгоритм работыработы отличаетсяотличается отот полнойполной .NET .NET 
FrameworkFramework

ХорошаяХорошая производительностьпроизводительность заза счетсчет JIT JIT 
компиляциикомпиляции

ПолнаяПолная обработкаобработка ошибокошибок ии исключенийисключений

ПоддержкаПоддержка использованияиспользования Win32 APIsWin32 APIs

SystemSystem

System.DataSystem.Data System.XmlSystem.Xml

System.WebSystem.Web

GlobalizationGlobalization

TextText

SecuritySecurity

CollectionsCollections

ResourcesResources

ReflectionReflection

NetNet

IOIO

ThreadingThreading

DiagnosticsDiagnostics

ADO.NETADO.NET

SqlServerCeSqlServerCe

SqlClientSqlClient XmlDocumentXmlDocument

common languagecommon language
runtimeruntime

InteropServicesInteropServices

RemotingRemoting

SerializationSerialization

SecuritySecurity

ServicesServices

DescriptionDescription

DiscoveryDiscovery

ProtocolsProtocols System.DrawingSystem.Drawing

Drawing2DDrawing2D

TextText

System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms

DesignDesign ComponentModelComponentModel

Reader/WritersReader/Writers



ПоддержкаПоддержка
WebWeb--сервисовсервисов
System.WebSystem.Web

ВызовВызов WebWeb--сервисовсервисов

ВсеВсе типытипы кодированиякодирования ии данныхданных

СинхронныеСинхронные ии асинхронныеасинхронные вызовывызовы

Basic Basic ии Digest Digest авторизацияавторизация

ПоддержкаПоддержка шифрованияшифрования Secure Sockets Secure Sockets 
Layer (SSL)Layer (SSL)

ПоддержкаПоддержка модифицированныхмодифицированных SOAP SOAP 
заголовковзаголовков

SystemSystem

System.DataSystem.Data System.XmlSystem.Xml

System.WebSystem.Web

GlobalizationGlobalization

TextText

SecuritySecurity

CollectionsCollections

ResourcesResources

ReflectionReflection

NetNet

IOIO

ThreadingThreading

DiagnosticsDiagnostics

ADO.NETADO.NET

SqlServerCeSqlServerCe

SqlClientSqlClient XmlDocumentXmlDocument

common languagecommon language
runtimeruntime

InteropServicesInteropServices

RemotingRemoting

SerializationSerialization

SecuritySecurity

ServicesServices

DescriptionDescription

DiscoveryDiscovery

ProtocolsProtocols System.DrawingSystem.Drawing

Drawing2DDrawing2D

TextText

System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms

DesignDesign ComponentModelComponentModel

Reader/WritersReader/Writers



РаботаРабота сс даннымиданными
System.DataSystem.Data
ОбработкаОбработка данныхданных вв
отсоединенномотсоединенном режимережиме
ЕдинаяЕдиная модельмодель отот серверасервера додо ПКПК ии
устройстваустройства
РасширениеРасширение ADO.NET ADO.NET моделимодели сервисовсервисов
SQL Server (SQL Server (System.Data.SqlClientSystem.Data.SqlClient))
SQL Server CE (SQL Server CE (System.Data.SqlServerCeSystem.Data.SqlServerCe))
УправляемыйУправляемый доступдоступ кк даннымданным
ЭффективныеЭффективные ии комплексныекомплексные запросызапросы
РаботаетРаботает вв режимережиме onon--lineline ии offoff--lineline
СинхронизацияСинхронизация данныхданных сс SQL ServerSQL Server

SystemSystem

System.DataSystem.Data System.XmlSystem.Xml

System.WebSystem.Web

GlobalizationGlobalization

TextText

SecuritySecurity

CollectionsCollections

ResourcesResources

ReflectionReflection

NetNet

IOIO

ThreadingThreading

DiagnosticsDiagnostics

ADO.NETADO.NET

SqlServerCeSqlServerCe

SqlClientSqlClient XmlDocumentXmlDocument

common languagecommon language
runtimeruntime

InteropServicesInteropServices

RemotingRemoting

SerializationSerialization

SecuritySecurity

ServicesServices

DescriptionDescription

DiscoveryDiscovery

ProtocolsProtocols System.DrawingSystem.Drawing

Drawing2DDrawing2D

TextText

System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms

DesignDesign ComponentModelComponentModel

Reader/WritersReader/Writers



ИнтерфейсИнтерфейс
пользователяпользователя

БогатыйБогатый наборнабор элементовэлементов управленияуправления
СтандартныеСтандартные элементыэлементы длядля широкогоширокого наборанабора
устройствустройств

ВозможностиВозможности некоторыхнекоторых элементовэлементов управленияуправления
««урезаныурезаны»» попо стравнениюстравнению сс настольнойнастольной версиейверсией

МощныйМощный визуальныйвизуальный редакторредактор вв Visual Studio Visual Studio 
.NET.NET
НекоторыеНекоторые функциифункции доступныедоступные нана ПКПК нене
поддерживаютсяподдерживаются

ПечатьПечать
Drag and dropDrag and drop
GDI+GDI+

SystemSystem

System.DataSystem.Data System.XmlSystem.Xml

System.WebSystem.Web

GlobalizationGlobalization

TextText

SecuritySecurity

CollectionsCollections

ResourcesResources

ReflectionReflection

NetNet

IOIO

ThreadingThreading

DiagnosticsDiagnostics

ADO.NETADO.NET

SqlServerCeSqlServerCe

SqlClientSqlClient XmlDocumentXmlDocument

common languagecommon language
runtimeruntime

InteropServicesInteropServices

RemotingRemoting

SerializationSerialization

SecuritySecurity

ServicesServices

DescriptionDescription

DiscoveryDiscovery

ProtocolsProtocols System.DrawingSystem.Drawing

Drawing2DDrawing2D

TextText

System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms

DesignDesign ComponentModelComponentModel

Reader/WritersReader/Writers



ВзаимодействиеВзаимодействие
ДоступДоступ кк службамслужбам платформыплатформы (P/Invoke)(P/Invoke)
ВозможностьВозможность вызовавызова неуправляемогонеуправляемого кодакода ии
Windows APIWindows API
АтрибутАтрибут DLLImportDLLImport

ОбратныеОбратные вызовывызовы ((callbacks)callbacks)
НеНе поддерживаютсяподдерживаются прямыепрямые вызовывызовы
управляемыхуправляемых функцийфункций изиз неуправляемогонеуправляемого
кодакода
ИспользуйтеИспользуйте
Microsoft.WindowsCE.FormsMicrosoft.WindowsCE.Forms..MessageWindowMessageWindow

ВзаимодействиеВзаимодействие сс COMCOM



ДемонстрацияДемонстрация



РесурсыРесурсы попо Windows MobileWindows Mobile

Windows MobileWindows Mobile
http://www.microsoft.com/http://www.microsoft.com/windowsmobilewindowsmobile

Mobile and Embedded Applications Mobile and Embedded Applications 
Developer CenterDeveloper Center

httphttp://://msdn.microsoft.commsdn.microsoft.com//mobilitymobility

Pocket PC Developer NetworkPocket PC Developer Network
httphttp://://www.pocketpcdn.comwww.pocketpcdn.com



ПочемуПочему Tablet PCTablet PC ??

ВозможностьВозможность использованияиспользования компьютеракомпьютера
тамтам, , гдегде этоэто раньшераньше былобыло невозможноневозможно

УникальныеУникальные возможностивозможности вводаввода
информацииинформации
РаспознаваниеРаспознавание рукописногорукописного вводаввода

ПроизводительностьПроизводительность сравнимаясравнимая сс
настольныминастольными моделямимоделями



АппаратураАппаратура Tablet PCTablet PC

БолееБолее чемчем

40 OEM/40 OEM/ODMsODMs

ВтороеВторое поколениепоколение
МеньшийМеньший весвес

БольшаяБольшая
производительностьпроизводительность

ЭкономичностьЭкономичность

ФормФорм--факторфактор
««трансформертрансформер»»

БольшаяБольшая мобильностьмобильность



ФормФорм--факторыфакторы
НоутбукНоутбук--трансформертрансформер
ОбычныйОбычный ноутбукноутбук, , дисплейдисплей
которогокоторого оснащеноснащен
дигтайзеромдигтайзером

ДисплейДисплей можноможно развернутьразвернуть
нана 180180°°

ПанельПанель
НеНе имеетимеет клавиатурыклавиатуры

ВводВвод осуществляетсяосуществляется толькотолько
припри помощипомощи перапера

ТоньшеТоньше ии легчелегче ноутбуковноутбуков--
трансформеровтрансформеров

http://www.office-products.us/index.php?action=detail&ASIN=B00007H4LM&mode=office-products&PHPSESSID=ad4e590963edee9208e3eb4106fa3fe1


ПрограммнаяПрограммная платформаплатформа
Tablet PCTablet PC

ПостроенаПостроена нана базебазе Windows XP Windows XP 
Professional Professional 

ПоддержкаПоддержка портретнойпортретной ориентацииориентации экранаэкрана

НовыеНовые интерфейсыинтерфейсы
Ink Collection (Input)Ink Collection (Input)

Ink Data Ink Data ии управлениеуправление

Ink RecognitionInk Recognition

РасширенныеРасширенные возможностивозможности доступныдоступны
черезчерез Tablet PC SDKTablet PC SDK



ПриложенияПриложения длядля Tablet PCTablet PC
ПоддерживающиеПоддерживающие работуработу нана платформеплатформе
Tablet PCTablet PC
УстанавливаютсяУстанавливаются безбез клавиатурыклавиатуры
РаботаютРаботают вв портретнойпортретной ориентацииориентации
ИспользуютИспользуют Input PanelInput Panel

ОриентированныеОриентированные нана использованиеиспользование перапера
ПоддержкаПоддержка перапера внедренавнедрена вв различныеразличные частичасти
приложенияприложения
ИспользуютИспользуют Tablet PC API (Tablet PC API (напримернапример, , 
контекстноеконтекстное распознаваниераспознавание))

ЭффективноЭффективно использующиеиспользующие пероперо
ИспользуютИспользуют жестыжесты
СледуютСледуют Tablet PC Design GuidelinesTablet PC Design Guidelines



Does your app think in ink?Does your app think in ink?
КонкурсКонкурс попо созданиюсозданию приложенийприложений длядля
Tablet PCTablet PC

httphttp://://www.doesyourappthinkinink.comwww.doesyourappthinkinink.com

НесколькоНесколько сотенсотен участниковучастников
ГранГран--припри

Art Rage Art Rage отот Ambient DesignAmbient Design

http://http://www.ambientdesign.com/artragedownwww.ambientdesign.com/artragedown
.html.html

ГрафическоеГрафическое ПОПО длядля реалистичнойреалистичной
симуляциисимуляции различныхразличных художественныххудожественных
инструментовинструментов



Windows XP Tablet PC Edition SDKWindows XP Tablet PC Edition SDK

ДоступенДоступен длядля загрузкизагрузки
http://http://www.tabletpc.comwww.tabletpc.com

ПредоставляетПредоставляет API API длядля использованияиспользования
возможностейвозможностей платформыплатформы Tablet PCTablet PC

ПозволяетПозволяет разрабатыватьразрабатывать ии отлаживатьотлаживать
приложенияприложения длядля Tablet PC Tablet PC ии нана настольныхнастольных
системахсистемах
ДляДля эмуляцииэмуляции перапера используетсяиспользуется мышьмышь

ДляДля работыработы приложенийприложений длядля Tablet PC Tablet PC нана
настольныхнастольных ПКПК необходимнеобходим SDKSDK



НовоеНовое вв Tablet PC SDK 1.7Tablet PC SDK 1.7

Tablet PC Input PanelTablet PC Input Panel
««АвтомагическиАвтомагически»» появляетсяпоявляется вв нужныйнужный моментмомент

РедактированиеРедактирование текстатекста передперед вставкойвставкой

ПоддержкаПоддержка контекстногоконтекстного распознаванияраспознавания
ИнформацияИнформация, , ограничивающаяограничивающая
правилаправила//вариантыварианты распознаванияраспознавания

ЗначительноЗначительно повышаетповышает качествокачество
распознаванияраспознавания

ПоддержкаПоддержка WebWeb--приложенийприложений



Tablet PC Recognizer PackTablet PC Recognizer Pack

СодержитСодержит наборнабор ««распознавателейраспознавателей»»
рукописногорукописного вводаввода длядля различныхразличных языковязыков

ОбеспечиваетОбеспечивает высокуювысокую ((болееболее 90%90%) ) 
точностьточность распознаванияраспознавания
ПоддерживаетсяПоддерживается распознаваниераспознавание
вертикальноговертикального вводаввода

КонтекстноеКонтекстное распознаваниераспознавание

НеобходимНеобходим длядля поддержкиподдержки распознаванияраспознавания
нана платформеплатформе Windows XP ProWindows XP Pro



Tablet PC Platform SDKTablet PC Platform SDK
2 2 полныхполных наборанабора APIAPI

COM Automation Compliant APICOM Automation Compliant API
ДвойнойДвойной интерфейсинтерфейс ((Dual InterfacedDual Interfaced))
ПоддержкаПоддержка IDispatchIDispatch длядля обратныхобратных вызововвызовов ии
событийсобытий

.NET API.NET API
ПромежуточныйПромежуточный слойслой наднад COM APICOM API

НаборНабор элементовэлементов управленияуправления
ПредоставляетПредоставляет базовуюбазовую функциональностьфункциональность

НаборНабор компоненткомпонент
БазовыеБазовые компонентыкомпоненты длядля расширениярасширения
платформыплатформы

ДокументацияДокументация ии примерыпримеры



ОбъектнаяОбъектная модельмодель Tablet PCTablet PC
InkCollectorInkCollector
InkOverlayInkOverlay

InkInk

StrokesStrokes

StrokeStroke

RendererRenderer

TabletTablet

RecognizersRecognizers

RecognizerRecognizer

RecognizerContextRecognizerContext



ДемонстрацияДемонстрация



СредаСреда разработкиразработки

Tablet PC Development Kit Tablet PC Development Kit можетможет бытьбыть
установленустановлен каккак нана TabletTablet ПКПК тактак ии нана
обыкновенныеобыкновенные компьютерыкомпьютеры

Windows 2000 SP3 Windows 2000 SP3 илиили болееболее старшийстарший

ВнешнийВнешний HID HID совместимыйсовместимый дигитайзердигитайзер
илиили мышьмышь можетможет бытьбыть использованиспользован длядля
эмуляцииэмуляции реальногореального дигитайзерадигитайзера Tablet PCTablet PC

Windows XP for Tablet  PC Windows XP for Tablet  PC доступнадоступна черезчерез
подпискуподписку MSDNMSDN



РесурсыРесурсы попо Tablet PCTablet PC

Tablet PC Developer CenterTablet PC Developer Center
http://http://msdn.microsoft.com/tabletpcmsdn.microsoft.com/tabletpc

Tablet PC Development FAQTablet PC Development FAQ
http://msdn.microsoft.com/library/enhttp://msdn.microsoft.com/library/en--
us/dntablet/html/tabdevfaq.aspus/dntablet/html/tabdevfaq.asp

Tablet PC Design GuidelinesTablet PC Design Guidelines
http://msdn.microsoft.com/library/enhttp://msdn.microsoft.com/library/en--
us/tpcsdk10/lonestar/whitepapers/tbidxplannius/tpcsdk10/lonestar/whitepapers/tbidxplanni
ng.aspng.asp



ВопросыВопросы??

dmalenko@acm.orgdmalenko@acm.org
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